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EMENTA: 

As principais teorias do design. Da produção à desmaterialização no século XXI. As 

transformações no pensamento do design em suas interações com as mudanças sócio-político-

tecnológicas. 

 

OBJETIVO GERAL: 

Estabelecer as principais teorias e conceitos que direcionam a prática e a pesquisa do design, 

desde o início do século XX até os dias atuais, mostrando sua interface com os movimentos 

artísticos, sociais, políticos e econômicos. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

• Estudar, analisar e discutir as principais teorias que perfazem a história do design, a partir 

do século XX; 

• Entender como a interdisciplinaridade afeta a percepção dos domínios do design; 

• Perceber as transformações no pensamento do design em suas interações com as 

mudanças sócio-político-tecnológicas no século XXI; 

• Entender a desmaterialização dos conceitos na hipermodernidade e qual o papel do design 

nesse processo. 

 

CONTEÚDO: 

Unidade 1 

Do desenho industrial ao design 

Unidade 2 

A Bauhaus e as teorias funcionalistas 

A Escola de Ulm e suas teorias 

Aspectos de uma Teoria Disciplinar do Design 

Função Comunicativa do Design: estético-formais, indicativas, simbólicas 

Da Linguagem à Semântica do Produto 

Unidade 3 

O design pós-moderno e a sociedade de consumo 

Unidade 4 

Século XXI: A desmaterialização do desejo se concretiza no design 

 

 

METODOLOGIA: 

Aulas expositivas com uso de recursos de imagem e realização de seminários para discussão de 

textos teóricos previamente recomendados. 

 

FORMAS DE AVALIAÇÃO: 



A avaliação discente será a partir da produção de texto científico em forma de artigo, 

elaborado individualmente e apoiado na literatura e conteúdo teórico da disciplina. Serão 

consideradas ainda na avaliação individual a participação e apresentação do alunado nos 

seminários previstos.  
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