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EMENTA:

RelacBes entre design e materiais. Principios de avaliagdo, sele¢do e aplicacdo de materiais em
projetos de design. Aspectos fisioldgicos e perceptivos dos materiais. Aspectos estéticos,
praticos e simbdlicos dos materiais. A linguagem dos materiais. Experiéncia dos materiais.

OBJETIVO GERAL:

Compreender a importancia e o potencial dos materiais empregados nos produtos e
ambientes contemporaneos. Ampliar a capacidade de avaliar, criticar, selecionar e aplicar os
materiais em projetos praticos de design. O foco principal é conhecer a teoria relacionada ao
tema e as possibilidades de explorar os materiais para apoiar a construcao de novas linguagens
do design.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Explorar novas possibilidades de uso dos materiais em projetos;

e Desenvolver a capacidade reflexiva e critica do uso dos materiais no design;

e Desenvolver a capacidade de analisar os materiais em seus aspectos de linguagem;
e Explorar novas possibilidades de experiéncia material-usuario.

CONTEUDO:

Unidadel - Design e material

Influéncias do design. Ciéncia e tecnologia. Novos materiais e novos produtos. Evolugdo dos
materiais. Materiais e sociedade. Selecdo de materiais: informacdes necessarias, fontes de
informacdes, métodos de sele¢cdo. Materiotecas.

Unidade 2 — Material e linguagem

O material na 6tica dos designers. Estilos e materiais. Perfil dos materiais. Aspectos objetivos e
subjetivos. Elementos estéticos dos materiais. Elementos prdticos dos materiais. Elementos
simbdlicos.

Unidade 3: Percepg¢ao e interacao dos materiais

Ciéncia da percepg¢do, cognicdo e emocgbes. Aspectos multisensoriais. Design centrado no
usudrio. Interacdo: contexto ambiental e material. Contexto do usudrio-superficie. Ciclo de
interacdes do usuario.

Unidade 4 - Técnicas de pesquisas subjetivas

Métodos de avaliacdo qualitativa e quantitativa para pesquisa com usuarios na interagdo com
materiais. Métodos de avaliagdo estética, semantica e emocional de materiais e produtos.

METODOLOGIA:
® Aulas tedricas e expositivas; Semindrios e workshops; Grupos de estudos e interpretagao
de textos. Elaboracao de textos para producao de artigos.



® Aulas expositivas orientadas por temas-chaves, seguidas de analise de textos e debate
acerca da abordagem tematica ora tratada, utilizando-se para tanto de recursos de midia
para sua realizacdo.

e Convergir no discurso de sala de aula exemplos praticos e pesquisas aplicadas que possam
estabelecer relacdo conteldo-aplicagdo de maneira a incitar o aluno a analise, reflexao e
proposicdo de idéias concernentes ao design e pesquisa.

FORMAS DE AVALIAGAO:

Avaliacdo do processo da produgao do conhecimento dos doutorandos nos seguintes aspectos:
participacdo nas discussGes comuns da disciplina, capacidade de reflexdo e critica, capacidade
de relacionar os aspectos do contelido com pesquisas, qualidade dos trabalhos apresentados
durante o curso, a qualidade dos artigos apresentados. Se valorizara a publicacdo de textos em
periddicos.
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