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EMENTA:

Estudos sobre design, histéria e memadria com o intuito de estabelecer uma reflexdo sobre as
interfaces existentes entre elas, buscando conexdes que permitam a compreensdo de como o
design se insere nas sociedades e participa do processo de transformacdao das mesmas.

OBIJETIVO GERAL:
Realizar estudos que investiguem o design, a histdria e a memdria para compreensao do devir
social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

® Analisar os conceitos: Design, Historia e Memoria;

e Compreender como o design se insere no contexto social, cultural e econ6mico;

e Debater sobre o uso da histéria e memdria como ferramentas para compreensdo do
design nas sociedades;

® Pesquisar e analisar as agdes contemporaneas que discutam a necessidade de se preservar
a memdria do design;

e Refletir sobre possibilidades de pesquisa que tenham como escopo de investigacdo a
triade: design, histéria e memoria.

CONTEUDO:

Unidadel - Design

Conceituacao e reflexao.

Unidade2 — Design e Histéria
Conceituacao, reflexao e intersecdes.
Unidade3 — Design e Memoria
Conceituacao, reflexdo e interfaces.
Unidade4 — Design, Historia e Memoria
Temas para investigacao e reflexao.

METODOLOGIA:
Aulas expositivas com uso de recursos de imagem e realizacdo de seminarios para discussdo de
textos tedricos previamente recomendados.

FORMAS DE AVALIAGAO:

A avaliacdo é processual. S3o aspectos a serem avaliados: presenca, participagdo e interesse e
a producdo académica através dos semindrios e artigo produzidos ao longo do semestre.
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