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EMENTA:

Corresponde a fenomenologia do design, considerada parte do terreno ainda pouco
decodificado dos estudos avancados em design, que busca langar luz sobre os temas
complexos e, ainda ndo consolidados no ambito do design contemporaneo. PropGe uma
leitura do sistema dos artefatos, da sua dindmica evolutiva e das formas em que, relacionadas
com essa, a Cultura do Design vem assumindo no mundo globalizado. Em especial, vem
considerado o conceito de sistema-produto, aqui entendido como uma conjuncdo de: produto,
servico e comunicacdo que possibilite o surgimento de um valor socialmente reconhecivel ao
design, através da inovacdo, qualidade e valor percebido dos produtos industriais. Vém
apresentadas as bases do modelo metaprojetual, que busca respostas a crescente
complexidade sobre a cultura do projeto e do design estratégico.

OBIJETIVO GERAL:

Propor uma aproximacao critica e reflexiva em torno da teoria, pesquisa e cultura do design, a
luz de sua abrangente forma de expressdo como cultura material da era moderna a
contemporaneidade. A disciplina visa operar no universo das questdes complexas como
estudos avancados em design e, se propde como ferramenta de apoio 4 pesquisa em nivel
stricto sensu nessa drea do conhecimento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Favorecer a compreensdo fenomenoldgica da atividade de design como disciplina
transversal que abrange as areas exatas, humanas e artisticas;
® Proporcionar uma consciéncia critica e reflexiva sobre a evolugcdo do design e sua
conseqliéncia para a qualidade da vida humana;
e Compreender a atividade de design como parte da cultura do projeto contemporaneo e,
como campo complexo e avan¢ado da cultura material.

CONTEUDO:

- Design e complexidade;

- Estudos Avancados em Design;

- Teoria e Cultura do Design;

- Design, globalizagdo e multiculturalismo;
- Design de servico;

- Desmaterializacdo do produto;

- Design para sustentabilidade ambiental;
- Design estratégico;

- Sistema Produto e Sistema Design;

- Design e identidade sociocultural;



- Design e valorizacdo local do territério;

- Valores intangiveis, imateriais e subjetivos no design;

- Metaprojeto como modelo projetual para a complexidade;
- Valor e qualidade percebidos;

- Cultura tecnoldgica, cultura produtiva e cultura material;

- Design, Cultura e Comportamento.

METODOLOGIA:
Aulas expositivas do titular da disciplina e, palestras com convidados ao tema afim da
disciplina Conceitos em Design.

FORMAS DE AVALIAGAO:
Artigo cientifico (paper) contendo no minimo 8 e no maximo 12 paginas de texto, apresentado
dentro das normas da ABNT como trabalho final para avalia¢ao.
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